
p. 60 : ça semble évident, mais au cas où : pour utiliser cet 
Exploit, l’Ingénieur doit être au poste « Machineries » (et y 
rester, donc).

p. 62 : dans l’encart concernant les exploits, il s’agit bien de 
ceux des Navigateurs, pas des Ingénieurs.

p. 67  : Dans l’encart « Checklist », il faut lire « Premiers 
soins » et non « Premiers secours »

p. 103 : L’éclair mental est soumis aux restrictions de sélection 
de cibles indiquées p. 172.

p. 117 : vous aurez remarqué que l’action « Se préparer » n’est 
pas à la bonne place dans l’ordre alphabétique des actions.

p. 187 : à la puce « Il faut gérer le péril,… », il faut lire : « Ceux 
qui ne sont pas au bon poste subiront (D+1) ou (TD) s’ils par-
ticipent au protocole ».

p. 203 : il faut remplacer la mention « Cette préparation né-
cessite 5 mn pour chaque tranche de 250 km à parcourir. » 
par « Cette préparation nécessite 5 mn. ».

p. 216  : la description des acides devrait se conclure par  : 
« Tous les acides peuvent endommager les véhicules, mais 
seuls ceux qui le précisent peuvent endommager les vaisseaux 
spatiaux ou diminuer le Blindage. »

p. 228 : à la fin de l’avant-dernier paragraphe, il ne faut pas 
lire « il doit utiliser l’action Lever des troupes », mais « vous 
devez utiliser l’action Lever des troupes ».

p. 236 : la description du sac à dos est incomplète :
• Ce sac à dos constitue un « petit » sac à dos.
• Fonction  : au prix d’une action complexe, vous pouvez 
mettre ou enlever le sac à dos.

p. 246 : La dernière ligne de la description de la Jips est in-
complète. Elle devrait indiquer : « • Phares ».

p. 247  : La description de l’Atmo  412 est incomplète. Il 
manque la ligne : « • Senseurs (civils) ».

p. 266 : La description du sas d’abordage est incomplète. Il 
manque les mentions suivantes :
• Fonction  : utilisez l’action Stella Special (cf. p.  167) pour 
connecter le sas d’abordage à votre cible.
• Fonction : au prix d’une action simple, vous pouvez décon-
necter le sas d’abordage. Une action simple suffit également 
pour connecter le sas à un vaisseau immobile.
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