
Accomplissement PréservationNom du personnage :.................................................................................................................................. 
Nom du joueur :................................................................................  Niveau de jeu :..............................

Physiques

Athlétisme : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Conduite : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Escrime : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Pugilat : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Tir : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Mentales

Anthropo-Mécanologie : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Écrymologie : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Traumatologie : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Traversologie : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Urbatechnologie : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Sociales

Argutie : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Créativité : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Faconde : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Maraude : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Représentation : .........
........................................ (+2)

........................................ (+2)

Compétences

Impacts

Sequelles

NATURE Physiques Mentaux Sociaux
Superficiel (1-2)
Léger (3-4)
Grave (5-6) Malus -2

Majeur (7-8) Malus -4

Nature Niveau Description
.......................................... ............ ...............................................................................................................

.......................................... ............ ...............................................................................................................

.......................................... ............ ...............................................................................................................

.......................................... ............ ...............................................................................................................

.......................................... ............ ...............................................................................................................

Bonus

Experience













Description & traits
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
Traits :......................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
Idéal :.......................................................................................

Spleen :.................................................................................

Incidences des armes
Incidence +0 : Mains nues, Armes improvisée
Incidence +1 : Baton, Ceste, Fronde, Gourdin, Matraque, Rasoir
Incidence +2 : Arc, Chaiîne, Dague, Couteau, Poignard
Incidence +3 : Arbalète, Epée, Epieu, Pique, Hachette, Masse d’armes, Pistolet, Rapière
Incidence +4 : Fléau, Hache, Hallebarde, Mousquet



Nom du personnage :..................................................................................................................................  
Nom du joueur :........................................................................  Niveau de jeu :......................................

Contrecoups céphaliques

Nature Niveau Description
.............................................. ............ ...............................................................................................................

.............................................. ............ ...............................................................................................................

.............................................. ............ ...............................................................................................................

.............................................. ............ ...............................................................................................................

.............................................. ............ ...............................................................................................................

 









Céphalie
FORME PHYSIQUE (ANENCE)

Type d’anence :
 Anence collective
 Anence multiple

Description générale :
..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

Améliorations futures :
..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

FORME ONIRIQUE (BOHÈME)

Nom : .................................................................................... 
Idéaux promus : ...........................................................

Système politique : ..................................................

Description générale : 
..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................

PSYCHÉMEKANË

SCORIE

ÉLÉGIE

ENTÉLÉCHIE



Bohème

Lieu 1
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................

Lieu 4
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................

Lieu 2
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................

Lieu 5
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................

Lieu 3
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................

Lieu 6
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................
..................................................................................................


