*f ,
+. NoM DU PERSONNAGE :
NQM DU JOUEUR :

INCIDENCES DES ARMES

INCIDENCE +0 : MAINS NUES, ARMES IMPROVISEE
INCIDENCE +1 : BATON, CESTE, FRONDE, GOURDIN, MATRAQUE, RASOIR
INCIDENCE +2 : ARC, CHAINE, DAGUE, COUTEAU, POIGNARD

@/ COMPETENCES @ INCIDENCE +3 : ARBALETE, EPEE, EPIEU, P10UE, HACHETTE, MASSE D’ARMES, PISTOLET, RAPIERE

W)}} (( MENTALES DE m

ATHLETISME : ANTHROPO-MECANOLOGIE : ARGUTIE : @ IMPACTS\{\@?)

NATURE PHYSIQUES MENTAUX Soc1aux
SUPERFICIEL (1-2) 0000 0000 0000
LEGER (3-4) (e]e]e) (0]0]e) 000
GRAVE (5-6) MaLus -2 OO (0]0) OO
MAJEUR (7-8) MaLus -4 @] O O

&/ SEQUELLES &)

NATURE NIVEAU  DESCRIPTION




NOM DU PERSONNAGE :
NOM DU JOUEUR :
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q MEKANE\ 9
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(& CONTRECOUPS CEPHALIQUEs@

NIVEAU  DESCRIPTION

— (&7 FORME PHYSIQUE (ANENCH.\@

TYPE DANENCE : . ° i‘.

[ ANENCE COLLECTIVE = .-
00 ANENCE MULTIPLE * .

-
DESCRIPTION GENERALE :

AMELIORATIONS FUTURES :

——— (&/ FORME ONIRIQUE (BOHEME) &) ——

Nou :
IDEAUX PROMUS :
SYSTEME POLITIQUE : ...

DESCRIPTION GENERALE :
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